Librancas

jogo de improvisacao em Libras e danga



APRESENTACAO

Librancas: jogo de improvisacao em Libras
e danca €& uma metodologia para a
composicao e improvisagao em Libras e
danca, que surge da combinacao de
parametros da Libras (configuracdes de
maos), com parametros voltados para o
estudo do movimento (niveis espaciais e

qualidades de movimento).

Neste livreto, compartilho algumas
sugestdes de uso do jogo, bem como as
cartfas que o compoe, que podem ser
Impressas e utilizadas como recurso
pedagdgico para praticas educacionais
voltadas para a Improvisacao ou
composi¢cao em dancga relacionadas com a
Lingua Brasileira de Sinais.

Este jogo foi reelaborado por meio de
uma pesquisa de mestrado, desenvolvida
pelo artista-docente Ariel Ferreira do
Nascimento sob orientacao da professora
Dra. Jacqueline Rodrigues Peixoto através
do Programa de Pds-graduacao em Artes
do Instituto Federal de Educacao, Ciéncia
e Tecnologia do Ceara.



ORIENTACOES GERAIS

As proposicoes contidas neste livreto foram
organizadas com o objetivo de apresentar
abordagens acessiveils em danga para
estudantes surdos.

Por isso considero relevante a promog¢ao do
dialogo entre estudantes, para alem das
Intferacées que acontecem enquanto
Improvisamos e dangamos.

Portanto, € importante promover espac¢os
para a expressao das sensacoes, emocoes,
sugestdoes e conversas ao término de cada
pratica. Divirtam-se!

Para o acesso em Libras buscar a playlist
“Jogo Librancas” no canal abaixo:

www.youtube.com/@Librancas



LIBRANCAS: O QUE E?

O termo Librancas surge da aglutinacao entre
Libras e danca, com o Intuito de demarcar
novas possibilidades de Interacao e
experimentacao criativa entre ambas essas
areas. Alem disso, essa palavra se refere
diretamente ao jogo compartilhado neste e-

book.

De modo mais ampliado, Librancas se refere a
quaisguer processos de criagcao e improvisacao
em danca que se articulem de maneira direta
com a Lingua Brasileira de Sinais, tratando-se
de uma ampliacao de uma ampliacao
semantica:

“Librancas sao estratégias ou estudos de
movimento que primam pela fusao da Lingua
Brasileira de Sinais (Libras) com a danc¢a, tendo
as configuracdes de maos peculiares da Libras
como base para as movimentacoes corporais,
em uma busca por sua ressignificacao”.
(NASCIMENTO, 2019, on-line)'.

" https://www.tumblr.com/librancas



LIBRANCAS: O QUE E?

Para um pleno acesso as proposi¢oes
contidas neste e-book & importante trabalhar
0s conceitos de nivels espacials e outros
elementos apresentados na teoria do
movimento proposta por Rudolf von Laban.

O acesso a praticas corporais com foco nas
variacoes dos modos de mover, de utilizar o
espaco e de praticas que promovam a
percepcao osseo-muscular dos estudantes é
um fator importante a ser experienciado
como etapa de preparagao anterior ao uso
do jogo.



JOGO 1: Percebendo e desenhando os
movimentos do seu sinal pessoal

‘Neste Jogo a nossa atencao estara voltada
para os movimentos de nosso sinal pessoal
em Libras;

‘Faca o seu sinal pessoal em Libras com
atencao aos movimentos realizados ao
sinalizar: para qual direcao e como o
movimento acontece?;

‘Repita o seu sinal varias vezes, até ter
consciéncia desse mover.

‘Trace um desenho indicando os movimentos
do seu sinal pessoal em Libras;

-Por ultimo, compartilhe o seu desenho com
os demais colegas da turma.



JOGO 2: Brincando com o mover do
seu sinal pessoal em Libras

‘Neste jogo o objetivo é ressignificar os
movimentos de nosso sinal pessoal em
Libras;

-Cada participante devera executar o seu
sinal pessoal em Libras varias vezes, com o
Intuito de relembrar como 0os movimentos
acontecem;

-ApOs ter consciéncia desse mover, o
estudante devera eleger uma outra parte do
corpo para realizar a movimentagao de seu
sinal pessoal, evitando fazer o uso das
maos, podendo se utilizar de uma parte
especifica ou do corpo todo;

-.Serao disponibilizados alguns minutos para
que a Iinvestigacao individual aconteca;



JOGO 2: Brincando com o mover do
seu sinal pessoal em Libras

‘Os participantes serao organizados ao
longo da sala de aula em formato de roda e
cada um devera mostrar o seu novo jeito de
realizar o seu sinal pessoal para os demais
coleqgas;

-ApOs uma primeira rodada de apresentacao
dos sinais individuals, sera proposta uma
rodada de acumulacao de movimentos;

‘Os movimentos feltos anteriormente
deverao ser relembrados pelos demais
jogadores, até que todos os movimentos
tenham sido acumulados.



JOGO 3: Captando e organizando os
sinais pessoals em Libras

‘Neste jogo os estudantes serao organizados
em grupos para registrar os seus movimentos
em video;

-Com a camera em um ponto fixo, cada
participante devera se posicionar em frente
da camera e sinalizar o seu sinal pessoal em
Libras, seguido do movimento elaborado a
partir do percurso de seu proprio sinal;

-ApO0s todos os Integrantes sinalizarem
Individualmente, o grupo todo devera se
posicionar em frente a camera para realizar
uma sinalizacao simultanea, escolhendo como
se organizar para a captacao;

-ApOs as captacdes o jogo acaba, podendo ser
recomec¢ado, caso assim desejarem.



JOGO 4: Brincando de investigar
vocabularios em Libras

-O objetivo do jogo € acumular vocabularios
em Libras, a fim de nos preparar para
Improvisar;

-Um pote com letras moveis do alfabeto
sera o recurso utilizado;

-Todos o0s participantes deverao se
organizar em uma roda, podendo estar
sentados ou em pé;

-Um participante devera sortear uma letra
para comegar o0 jogo e todos deverao
realizar um sinal em Libras correspondente
a configuracao de mao da letra sorteada;



JOGO 4: Brincando de investigar
vocabularios em Libras

-.Se um participante nao souber algum sinal
correspondente a letra sorteada, ele entao
sera removido da roda, retornando ao jogo
apos o sortelo da proxima letra;

-Uma nova rodada € Iniciada novamente
quando restar apenas um parfticipante;

-A duracao do jogo é livre, a ser combinada
junto aos participantes.



JOGO 5: Os niveis espacials
combinados com sinais em Libras

'

‘O objetivo do Jjogo €é Improvisar
relacionando os sinais em Libras com um
nivel espacial;

-Os estudantes serao organizados em
grupos;

‘Cada grupo devera sortear um nivel
espacial como referéencia;

-Cada estudante sorteara uma configuracao
de mao e devera escolher um sinal em
Libras de acordo com tal configuragcao de
mao;

‘O estudante podera utilizar o sinal sem
altera-lo ou ressignificar a movimentagao
desse sinal com o corpo;



JOGO 5: Os niveis espacials
combinados com sinais em Libras

‘Os Integrantes de cada grupo devem
aprender os sinais escolhidos;

-ApOs terem consciéncia dos movimentos,
devem experimentar formas diferentes de
combinar esses movimentos, escolhendo
uma estratégia para organiza-los;

-Por fim, as criagOes serao compartilhadas
com os demais colegas.



JOGO 6: Repetir até transformar:
brincando com os sinais pessoals

‘Neste  jogo OS estudantes Irao
experimentar o recurso da repeticao de
movimentos como estratégia de

Improvisagao;

A base para o mover sera o movimento do
sinal pessoal ressignificado;

‘Os estudantes poderao experimentar
variagoes de velocidade, fazer o uso de
diferentes espacos e dos modos de se
disporem no ambiente;

-‘Durante as praticas os estudantes devem
perceber as Interferéncias presentes no
espagco e nas Interagcdes com OS Sseus
colegas.



JOGO 7: Conectando experimentacoes:
sinais pessoais + sinais sorteados +
niveis espaciais
‘O objetivo do Jjogo €& Improvisar
relacionando os sinais pessoais em Libras, os
sinais escolhidos pos sorteios e um nivel

espacial;

‘Os estudantes serao organizados em
grupos;

-Cada grupo devera sortear um nivel espacial
como referéncia;

-Cada estudante realizara a movimentagao
ressignificada de seu sinal pessoal e a
ensinara aos demais colegas;



JOGO 7: Conectando experimentacoes:
sinais pessoais + sinais sorteados +
niveis espaciais

-Cada estudante sorteara uma configuracgao
de mao e devera escolher um sinal em Libras
de acordo com tal configuracao de mao,
escolhendo se quer ou nao quer ressignificar
a movimentacao desse sinal;

-Dependendo do contexto, as
experimentacoes podem acontecer em uma
sala ou em espaco aberto;

-ApOs terem consciéncia de todos os
movimentos, oS estudantes devem
experimentar diferentes formas de combina-
los;

-‘Por fim, as criagcdes serao compartilhadas
com os demais colegas.



NIVEIS ESPACIAIS
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